INFORMATIKA

Kerettanterviink az APACZAI KERETTANTERYV felhasznalasaval késziilt

Informatika

Célok és feladatok

Az informatika mindennapi életiink szerves részévé valt, az informacié érték. Mindenkinek el kell sajatitania a megfelel6 informacioszerzési, -
feldolgozési, adattarolasi, -szervezési és -atadasi technikakat, valamint az informéacidkezelés jogi és etikai szabalyait.

Az informatika miiveltségteriilet keretében foly6 oktatas, nevelés és fejlesztés célja, hogy felkészitse a tanuldkat az informatikai tarsadalom kihivasaira.

Az iskolai oktatas keretei kozott biztositani kell a sokféle informatikai eszkdz és mddszer hasznélatara valo felkésziilést is. E) gyorsan valtozo, fejlédo te-
rileten nagyfokl az ismeretek elavulasa, ezért kiilondsen fontos, hogy figyelmet forditsunk az informatikai ismeretek folyamatos megujitasara (az egész éle-
ten &t tartd tanulas koncepcioja).

Az informdcid egyre inkabb nyilvanossa, mindenki szamara elérhetdvé valik. A miiveltségi teriilet feladata a hatranyok csokkentése, az esélyegyenloség
biztositasa.

Novekszik a vizualis kommunikaci6 hatasa; a multimédia kdzvetitésével a szavak €s a szdvegszerkesztés mellett a latvanyszerkesztés is rendelkezéstinkre
all Gzeneteink kifejezésére.

Az informatikai eszkz6k hasznalata veszélyeket is jelent, meg kell ismerni az informatikai kdrnyezet egészségiinkre gyakorolt hatasat, és a tdlzott sza-
mitogép-hasznélat artalmait.

Nem felejthetjlk el a papir alapd informéaciotarolas oriasi torténelmi szerepét.

Az NTK kerettanterve az informacios tarsadalomban sziikséges ismeretek és gyakorlati tudasok, képességek rendszerét ugy épiti fel, hogy a hangsulyt a
gyakorlati informatikai irastudasra, a tanuldi tevékenységre és a kompetenciak fejlesztésére helyezi.

A miiveltségi teriiletben megfogalmazott tartalom egyetlen integralé jellegii tantargy keretei kozott keriil feldolgozasra. Igy az informatika tantargy kere-
tében a tanuldk a szamitastechnikai és a konyvtari terllettel is ismerkednek. Erre azért van szlikség, mert az informacioszerzés két fontos hozzaférési forma-
jarol van szé.



A miveltségterilet tantargyi rendszere és 6éraszamai

Evfolyam 5.évfolyam |6.évfo|yam 7.évfolyam |8.évfo|yam

Miiveltségteriilet %-ban

Informatika draszam 1 6ra/hét | 1 6ra/hét 1 6ra/hét | 1 6ra/hét

Oraszam %-ban

A tanuldk értékelése

A tanuldk eldzetes ismerete €s gyakorlati tudasa altalaban nagyon eltérd. Akkor tudjuk a leghatékonyabban szervezni a foglalkozasokat, ha a nagy ora-
szamu egységek (Informatikaalkalmazoi ismeretek; Infotechnoldgia) kezdetekor diagnosztikus értékelés soran téarjuk fel a tanuldk ismereteit.

Szummativ értékelést félévkor és év végén, valamint az iskola pedagdgiai programjaban megjel6lt szakaszokban osztélyzatok, illetve széveges értékelés
formajaban adunk.

Az eredményes elorehaladas érdekében fontos a tanulok munkajanak és tudasanak rendszeres ellendrzése és értékelése, ami folyamatos szobeli értékelés-
sel valosul meg. Egy-egy témakor feldolgozasa soran a tanul6

— tanorai tevékenységét, elvegzett munkajét,

— elkészitett dokumentumait,

— ismereteinek szintjét,

— fejlodését,

— Orai aktivitasat,

— egyuttmiikodését (a csoport- és projektmunkéaban vald részvételét)
értékeljik rendszeres szdbeli értékeléssel és havonta érdemjeggyel.

A tanuldi teljesitmény értékelésének kritériumai az alapozé szakaszban

A gyermekek tevékenységére ebben az életkorban a felfedezés, az 6nall6 munka élménye szintén meghatérozd. Ekkor az értékeléshez sziikséges informa-
ciokat a tanulok munkajanak folyamatos megfigyelésével, fejlodésiik kovetésével szerezhetjiikk meg.

A gyerekek tudasaval kapcsolatos rendszeres visszajelzésre mar fokozottabban sziikség van. Ezt legmegfelelobben a tanodrai feladatok értékelésével valo-
sitjuk meg.

A tanulok felkészultségét, tudasat is ellendrizniink kell. Ezt ne feleltetéssel, vagy az ismeretek irasban vald szamonkérésével oldjuk meg, hanem a munka
soran felmeriil6 kérdések kozos megbeszélésével.

A csoport egyittes tevékenységét, az egylitt dolgozas képességét, a projektfeladatok sikerességét is értékelntink kell.
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A tanuléi teljesitmény értékelésének kritériumai a fejleszté szakaszban

A felsébb évfolyamokban a produktumot el6allitod tudas, az 6nallé ismeretszerzés és a komolyabb dokumentumok elkészitése az értékelés alapja. A mun-
kak mar tobb tanora alatt késziilnek el, ezek értékelése soran allapithatjuk meg a valddi tudast.

Elméleti ismeretek esetén mar alkalmazhatjuk a szobeli feleltetést, irdsos ellenérzest, kisel6adasok tartasat. Gyakorlati ismeretek esetén az ellendrzés
forméja lehet irasos ellenérzés, tanuloi tevékenység megfigyelése, Osszetett projektfeladat esetén az onallo munkavégzés a tervezéstdl a kivitelezésig, illetve
a csoportos munkavégzés produktuma.

Az értékelés szempontjai, hogy a tanulé milyen szinten sajétitotta el a szaknyelvet, a megismerési algoritmusokat, ismeri-e a legfontosabb tényeket, je-
lenségeket, fogalmakat, felismeri-e a hasonldsagokat, analogiakat, tudja-e elméleti ismereteit a gyakorlatban alkalmazni, képes-e az 6nall6 munkavégzésre,
tilkr6z6dik-e a logikus gondolkodas a teljesitményében, tud-e 6nalldan ismereteket szerezni, feldolgozni, Gj ismereteket eldallitani, képes-e egyszerlibb lo-
gisztikai feladatok megoldasara, ki tudja-e valasztani a munkajahoz szikséges eszkdzoket, milyen mértékben alkalmazza a szamitogépet mint eszkézt min-
dennapi munkjaban, kialakult-e benne a folyamatos 6nképzés igénye.

A tanterv alkalmazéasahoz szikséges specidlis képesitési kovetelmények
és targyi feltételek

A 11//1994. MKM rendeletben meghatérozottak alapjan
— szamitogépterem (1 tanul6/1 gép) multimédia szamitogépekkel, szdmitdgéptermenként nyomtatoval;
— ezenfeliill: internetelérés, digitalis fényképezogép vagy web-kamera, szkenner.

A tankonyvek kivalasztdsanak elvei

— megfeleld feldolgozasban tartalmazza a sziikséges ismeretanyagot;

— adjon segitséget a gyakorlati munké&hoz;

— 0sztondzze a tovabbi 6nall6 ismeretszerzést és szdmitogépes munkat;

— tdmogassa a csoportmunkat;

— korosztalynak megfelel6 nyelvezet ¢€s stilus;

— az abrak és képek mennyisége, mindsége €s tartalma igazodjon a fejlesztési kovetelményekhez;
— sokféle feladatot tartalmazzon a konnyiitol a nehézig;

— hardver- és szoftverfliggetlen legyen, vagy tobbféle lehetéséget mutasson be;

— megfelelden kezelje az informatika gyorsan valtozo részeit.



Alapozé szakasz

Célok és feladatok

Korunkban a tarsadalmi szocializacié mar kdrnyezetiink informatikai rendszerébe val6 beilleszkedést is jelent. Az oktatas alapozd szakaszaban a tanuld
legyen gyakorlott az alapvetd informatikai eszkdzok helyes hasznalataban, legyen ismerete az informacioszerzés és a kommunikacié fébb alapelemeirdl.

A szamitogép kiemelkedik az informatikai eszkdzdk sorabol, ismerje meg a tanuld a szamitogép kezelésének alapjait, az egér és a billentylizet hasznala-
tat. Iskolai tanulmanyi es kdzosségi feladatainoz kapcsolddd szamitogépes programokat hasznaljon (példaul Digitalis tudastar). Legyen tapasztalt az alapvet6
alkalmazdi programok kezelésében, a rajzok, zenei anyagok és a szovegek szerkesztésében.

Az algoritmizalas egyszerre eszktze a problémamegoldasnak és a képességfejlesztésnek. A tanuld jegyezzen le tobbféleképpen algoritmusokat, ismerjen
olyan programozasi nyelvet, amely alkalmas az algoritmusok kiprébalasara, modellezésre.

Az informacioszerzés adatok gyijtését és feldolgozasat jelenti. Tudja a tanuld, hogy az adatok kezelését az informatikai eszkdzOk és modszerek teszik
lehet6vé.

Nagyon fontos az, hogy a kamaszkornak megfelel6 eszkozokkel és modszerekkel dolgozzanak a tanulok. Minden tandran sokféle érdekes tevékenységgel
talalkozzanak a gyerekek. Hasznaljuk a jaték erejét!

Az egyénileg végzett tevékenységeket kivalthatja a csoportoknak adott, k6zosen megoldhaté feladat. Valodi kihivasokat jelenté feladatokat, ,,élesben”
megoldandé problémakat is kapjon a tanuldcsoport.

Témakorok

A tananyag fejezetei:
1. Az informatikai eszk6z0k hasznalata
2. Informatikaalkalmazdi ismeretek
3. Infotechnoldgia (problémamegoldas informatikai eszkdzokkel és mddszerekkel)
4. Infokommunikacio
5. Az informaciés tarsadalom
6. Médiainformatika
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Tartalmak

5. évfolyam

1. Informatikai eszkdz6k hasznalata (4 6ra)

Témakorok és altéeméak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Kapcsolodasok Kad
Adott informatikai kornyezet tuda- | Mire alkalmas a megfelelé informa- .Szamltogep?S €S nem szamltogepes Milyen lehetéségeket kinal az iskola | , .
, oo informatikai kornyezetek megisme- |. oo - . 1))

tos hasznalata. tikai rendszer? P g informatikai eszkzparkja?
rése, 6sszehasonlitasa.
Programok elinditisa, hasznalata, P)

A sz&mitogeppel valo interaktiv S bezarasa. s L szk)

. Kommunikéacio a programokkal. A feladat megoldasahoz sziikseges, ;

kapcsolattartas. . . - L hy if)
méasok altal Gsszeepitett alkalmazoi )
kdrnyezet hasznélata. 9y

A szamitogép 6 egységei.
A legszikségesebb periféridk meg- @ﬁiﬁn:;zg)ep és periferiai:(billen- A billentylizet és az egér tudatos,
ismerese. Hattértarak (floppy, winchester, helyes hasznalata.
CD).

A szamitogep kony\,/tarstqu turaj,a- Hattértarak, allomanyok kezelése. Hattértar valtasa, konyvtar kivalasz-

nak, mappaszerkezetének konywvtar-| - . . . . ) . .

o 2 . . . . Minden allomanyt pontosan azono- | tasa, eligazodas, mozgas a hatterta- ag)

¢s allomanymiiveleteinek megisme- |

. situnk! ron.

rése.

A”Iegg),/a.krabbafn hasznalt esgkozqk Az egér, a billentylizet miikodési el- | A miikodés 1ényegének megismeré-

mitkodési elveinek bemutatasa ¢és o Py 1k)

. ve. se. Az eszkdzok csoportositasa

hasznalata.

2. Informatikaalkalmazoi ismeretek (9 6ra)

Témakorok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Kapcsolddasok Kaod

Rajzos-szbveges dokumentumok
létrehozasa, atalakitasa, forméazasa.

A rajzeszkozok és a szinek.
A vagolap.

Rajzok, abrak készitése szamitdgép-
pel. Vagolapmiiveletek gyakorlasa.
Mentés és nyomtatas segitséggel.

tematikus rajzok készitése;
vizualis kultura




Témakorok és altémék A tartalom kulcselemei Tanuloi tevékenysegek Kapcsolédasok Kdéd
i . ; ) Kézzel irott szoveg elrendezése, | Faliljsag készitése kozOs munka-
Kézi szbvegfeldolgozas. A szbvegegységek. s ay)
formazasa. ban.
; . A szoveg megfeleld begépelése, ja-
A szbvegbevitel. iy £ mes™ gp ] T S .
IS s vitasa, modositasa. osztalyljsag keszitése (szerkeszto-
A szbveg javitasa, modositasa. P o ) Ay . .| P)
R . s . ., s Formézasi feladatok elvégzése: ka-|ség alakitasa, rovatok tervezése, ki-| .
SzOvegkészités szamitogéppel. Karakter szintli formazas (betlitipus, _ o . . LN, sz0)
. . rakterformazas (a betiitipus, -méret | vitelezés);
-meret, stilus). 1170 ; 1 N : ) . ka)
L beéallitasa, dolt, alahuzott, félkovér |iskolai oklevél tervezése
A bekezdés igazitasa. v TR
betiistilus), balra, kdzépre igazitas
Hanganyagok lejatszasa.
Multimédias dokumentumok eléalli- | A multimédia alapelemei: szoveg, | Hangfelvétel elkészitése és vissza- | média;
tdsahoz szlikséges alapelemek (szo- | hang, all6- és mozgokép. jatszasa. porgetds filmek készitése az osztaly | ag)
veg, rajz, zene, fénykép, animécid, | A mozgokeép trukkjei (animalés, fa- | Filmkészités kézi eszkdzokkel. életében megtortént humoros ese- | 0)
film) szerkesztése. zisok). Animaciok  készitése  (egyszerli | ményekbdl
programmal).
Az informacid szemléltetését, ér- . Cr . . . . ,
AR . | Az informacio rogzitése és megjele- | Lejegyziink, lerajzolunk esemeénye-
telmezését, vizsgalatat segité eszkO-| .
" : . nitése. ket.
z0k megismerése.
s , , - Adatok gylijtése, értelmezése, cso- |, .. . .
Adatok csoportositasa, értelmezése, | Mit tizennek az adatok? ortosité§ZUJ kornyezetszennyezesi adagtok ér-| K)
tablazatba rendezése. Adat, szdmadat, sz6veges adat. P I telmezés ag)
Az adatok megjelenitése.
Kdzhasznu informécioforrasok . Nyitvatartasi id6, menetrend, mozi- | Lakokdrnyezetiink fontos informé-
, Tudakozodas. g mesog ) ) 1) H)
hasznalata. miisor, id0jaras-jelentés. cidinak megkeresése
o s - (o .. | A szlikséges informécié megtalala- o e . hT)
Digitalis Tudasbazis-rendszer hasz- | Oktatasi adatbazis és programgytj- AP . . | természetismereti és torténelmi ok- | Ik)
. . - . ) sa. A szamitogépes tanulas techni- |, | . )
nélata, keresés az adatbazisban. temény hasznalata. tatdcsomagok hasznalata 0)

kéja.

Ua)
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3. Infotechnoldgia (13 6ra)

Témakorok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Kapcsolddasok Kaod
Az informéacio kulonféle formai, jel-| , . . . N .
lemz6 felhasznalisi lehetdségeinek | 2 IE1eK Vilaga. Sajat k6d (titkosirés) készitése, | DUKOs Uzenetek a magyar irodalom- 1) P)
. Titkosirasok. ban ag)
bemutatasa.
Problémak informatikai jellegii . . . . szk)
. . ; Mindennapi algoritmusok szoveges, | . . . .
megfogalmazésa. Az algoritmus hét- . ., . ) ) - | univerzalis algoritmusok (pl. napi- | IK)
. g ) - . | Algoritmusok leirasa. rajzos megfogalmazéasa, értelmeze- .
kdznapi fogalmanak megismertete- s rend). ig)
se. ' dg)
Adott feladat megoldasahoz tartozo Kész programok futtatasa. ag)
algoritmusok megvaldsitasa szami- Algoritmusok végrehajtasa szamito- ?
togépen. gépen. P
A problémamegoldas soran az is- . , . T)
; ) . ) Bemeno adat és eredmény kapcsola-
mert adatokb6l az eredmények | Algoritmusok és adatok. , - ) p) d)
o tanak megfigyelése.
meghatérozasa. K)
Téablazatok, diagramok megismeré- Adatok olvasasa tablazatokbdl, di-|az osztaly tanulmanyi eredmény tab- 1K)
se, adatok rendezése. agramokbol. lazatanak vizsgalata
Kész programok kiprobalasa, médo-
Feladatok megoldasa egyszerli fej- sitasa. szk)
leszté rendszerrel. Egyszerli programok megirasa ko- 1K)
zbsen.
A szabalyozd eszkdzok hatdsanak | Adatok kivalasztasa, bevitele, para- s s ) ) ag)
. ] ) ) A program beéllitasi lehetéségei. ember és természet ],
megfigyelése oktatoprogramokban. | méter. 0)




4. Infokommunikacio (3 6ra)

Témakorok és altémék A tartalom kulcselemei Tanuloi tevékenysegek Kapcsolodasok Kdéd
Hatékony, céltudatos informacio- | A webhely, webcim. Bongesz,es az m'ge’rneten. . ./ . ) T)
. . . . Ismert cimek beirasa. az iskola weblapjanak megtekintése. |
szerzés az internetrol. Alink. . . é)
Ugropontok hasznalata.
Csoportos kommunikacios eszkdzok . . |degenf9rgalm| tudakozodas -
L . e g o, | Az e-mail. Az e-mail-cim. o er g , Y mailben; E)
segitségével informéacid kuldése és . (o Levél kildése és fogadasa mar léte- . .
. . .. | A levél felépitése. . o ) levelezdpartnerek keresése; H) I)
fogadasa. Az elektronikus levelezés : z6 e-mail-cim esetén. o les :
alapjai A Netikett. e-mail valtasa a tanult idegen nyel- | kr)
' ven mas orszagok diékjaival
5. Az informécios tarsadalom (5 ora)
Témakorok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuloi tevékenysegek Kapcsolodasok Kaod
Szabadon felhasznalhatd forrasok ; . i "
. ) kdzhasznl informéaciok 0) k)
megismertetése.
Személyi informaciok, személyes|A szemelyi adatok informéacios és osztalv lea-eviiitemény dsszeallitisa if)
adatok fogalméanak tisztzasa. azonosito szerepe. Adatvédelem. yleg-gyy) y ay)
Az informatika mdltjara vonatkozo | Néhany kulcstalalmany megismeré- g;a:gyarok az informatika tortenete- EI))
torténetek megismertetése. se. ' , .
Neumann Janos if)
s . Az iskolai, a munkahelyi szamité-
Annak tisztazésa, hogy az informa-| | . R . S I
i . " gép hasznalata. Helyi haldzat. T . az iskolai szamitogépek kdzos hasz- | P) d)
tikai eszkdzok alkalmazéasanak me- |7 7 - . | Sajét etikai kdédex megalkotasa. e o .
R Masok adataihoz, dokumentumai- nalatanak etikai kérdései é) k)
lyek a fontosabb etikai kérdései. , st
hoz val6 hozzaférés.
A szamitogépes jatékok és az inter-| . e A problema megfigyelese (sajat ta- e s TE)
e o Kéros-e a szamitogépezes? pasztalatok!). osztalyfonoki munka
net hasznalatanak veszélyei. k)

Tanulsagos esetek megbeszeélése.
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6. Médiainformatika (3 6ra)

Témakorok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Kapcsolddasok Kaod
Uj informacios eszkézokon alapul6 Magndkazetta, CD, diafilm, video-
kényvtari szolgaltatasok megisme- | Elektronikus informécidéhordozok. |kazetta, DVD hasznalata, oktatd- ag)
rése. programok.
-~ S ) .| Tanulményi feladathoz keresékér-
Keresési technikak hagyomanyos és| |, ) "y - .
. (s . s . ) . .y dések megfogalmazasa. néhany kivalasztott tantargy anya-
Az informéacidkeresés technikaja. elektronikusan tarolt informécié ke- ) ) , ) Lo s T)
o Keresés névsorban, kataldgusban, | gahoz keresunk informaciét
resésénél. x .
szOtarban, lexikonban.
Internetes portalok, szoveges és képi | Webcim Kdzismert kiindulopontok hasznala- | Sulinet oktatasi anyagok interneten | 1) p)
informéacioforrasok hasznélata. Az informéacid lementése ta. Szoveg és kép mentése. keresztuli feldolgozasa ay)
6. évfolyam
1. Informatikai eszkdzok hasznalata (5 6ra)
Témakorok és altéeméak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Kapcsolodasok Kad
Adott informatikai kornyezet tuda- | Mire alkalmas a megfelel6 informa- _Szamltogepgs €S nem szamltogepes . I - . . .
, oo informatikai kornyezetek megisme- | informatikai eszkdzok az iskolaban | 1) i)
tos hasznélata. tikai rendszer? PN e
rése, 6sszehasonlitasa
P)
A sz&mitogéppel vald interaktiv | Operécids rendszer. Kommunikécid a programokkal. szk)
kapcsolattartas. Grafikus operacios rendszer. Alloményok megnyitésa és mentése. if)
ay)
o L A billentylizet és az egér egyszerli
A sziikséges periféridk megismeré- ﬁsg;r;lttgfep 6 egységel. karbantartasa. A monitor beéllitasa.
se. yomtatox. . Nyomtatéds a szdmitogépterem hasz-
A multimédia eszkozei. 2 . . -
nalati rendje szerint. A hangszoro.
A szamitdgép konyvtarstruktiraja-
nak, mappaszerkezetének konyvtar- Az allomany (f4jl) fogalma. Alloméany keresése, masolasa. matematika ag)

¢s allomanymiiveleteinek megismer-
tetése.

Alapveto allomanytipusok.




Témakorok és altémék A tartalom kulcselemei Tanuloi tevékenysegek Kapcsolédasok Kdéd
A leggyakrabban hasznélt eszk6zok |A monitor, a nyomtatd, a s 1c 14 . . ;
1o s . L . . A miikddés lényegének megismere- | .._.
miikddési elveinek bemutatasa ¢és|flopiegység, a mereviemezes egy- o g fizika 1k)
) . o g se. Az eszkdzok csoportositasa
hasznélata. ség, a CD-olvasé miikodesi elve.
2. Informatikaalkalmazoi ismeretek (13 6ra)
Témakorok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Kapcsolddasok Kaod
Rajzos-szbveges dokumentumok | A rajzoloprogram emeltszintii szol- Rajzok, abrak kerzs'z!tese”szamnogep- szamitogépes grafikai kiallitas szer-
) L " s AT " pel. Transzformacios miiveletek . (o Az
létrehozasa, atalakitasa, formézasa. | galtatasai. Transzformaciok . ) vezése az elkészllt munkakbol
Mentés és nyomtatas.
A szOvegbevitel.
A szbvegszerkesztés célja. Kildnleges karakterek irasa. " _ ) .
; P A P , L . | szOveget és rajzot tartalmazo tantar-
Szbvegkészités szamitdgéppel. Bekezdés szintli formazas (igazitas, | Bekezdések formazasanak gyakorla- |~ "> ey ay)
it gyi anyagok készitése
sor- es terkoz). sa.
Oldalbeallités (tajolas, margo).
Multimédias dokumentumok eldalli- Hangfelvetel elkészitése és vissza- P)
tdsahoz szlkseges alapelemek (sz6- P jatszésa. részvétel az iskolai animacios pa-|__.
. . . | A multimédia szamitogép. ., e ol sz0)
veq, rajz, zene, fénykép, animacio, Animaciok  készitése  (egyszerli | lyazaton k)
film) szerkesztése. programmal). g
Adatok csoportositasa, értelmezése, | Adattipusok. Adatok gyljtése, értelmezése, cso- ) ) ag)
tablazatba rendezése. Az adatok attekinthet6sége. portositasa. Az adatok megjelenitése adatok az EU-orszagokrol 0)
Ko6zhaszni informéacidforrasok s ) . ) Misorfiizetek, palyazati Kiirasok | mizeumok, kulturélis rendezvények | K)
] Informéacio szerzése forrasokbol. . . .
hasznalata. sth. informacids anyagai ag)
Digitalis Tudasbéazis-rendszer hasz- | Oktatasi adatbazis és programgyiij- A szlikseges informacio megtalala- .
. ) . . ) sa. Sulinet anyagok 1) H)
nalata, keresés az adatbazisban. temény hasznélata. oy .
Az 0nalld tanulas.
3. Infotechnolégia (7 6ra)
Témakorok és altéeméak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Kapcsolodasok Kad
Az informécid kilénféle formai, jel- . . i
. 14 o Az informacio. Informacioatvitel : (i TR . 1) P)
lemzd felhasznalasi lehetdségeinek (telefon) Az informéacid megjelenési formai. ag)

bemutatasa.
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Témakorok és altéemak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Kapcsolodasok Kad
Problémak informatikai jellegl P)

: : . s o szk)
megfogalmazdsa. Az algoritmus . . Egyszerii problémak megoldasa. on-

P - . . Algoritmusok leirasa. T Ik)
hétkdznapi fogalmanak megismerte- alléan és csoportokban. ig)
tése. g

dg)
Adott feladat megoldasahoz tartozo . , o (s T)

. Y ees . Algoritmusok veégrehajtasa szamito-

algoritmusok megvaldsitasa szami- ) ag)
ey gépen.
togépen. p)
A problémamegoldas sordn az is- T)
mert adatokb6l az eredmények | Algoritmusok és adatok. p) d)
meghatarozasa. K)
Téblazatok, dlagramok megismeré- ember és termeszet 1K) v
se, adatok rendezeése.
Feladatok megoldésa egyszeri fej- st)k)
leszto rendszerrel.

1K)
A szabalyozé eszkdzok hatasanak . . Paraméterek hatdsanak megfigyelé- P)p)

. p Beavatkozas a programfutasba. ag)
megfigyelése programokban. se. 5)
4. Infokommunikécié (4 6ra)
Témakorok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Kapcsolddasok Kaod
Hatékony, céltudatos informécié- Keresés Bdngészes az interneten. tantargyi anyagok pl. rovasiras, [I) T)
szerzés az internetrol. ' Egyszer(i keresési feladatok. Szent Istvan, Mo-i népszokasok é)
qupqrt(?s kommunllfa_c 105 .gsz,kozo,k Az e-mail. Levél kildése és fogadasa mar léte- | levélvaltas mas iskolak tanuloival,
segitségével informéacié kildése és . N o , ) . E)
fogadésa AN(_atlkett. 76 e-_mall-mm esetén. levelezés a tanult idegen nyelven H) 1)
' Cimjegyzék. Cimjegyzék hasznélata. tobb cimzettel

Az elektronikus levelezés alapjai.




5. Az informéacios tarsadalom (6 6ra)

Témakorok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Kapcsolddasok Kaod
Szabadon felhasznalhaté forrasok Néhany hozzaférheté informaciofor- i s ) H)

. ) . . aktudlis informaciok keresése ,
megismertetése. ras alkalmazésa. 0) k)
Személyi informéacidk, személyes|Szemelyi informéacidk jogi oldala. a szemelyiségi jogok informatikai 'f))
adatok fogalméanak tisztazasa. Adatvédelem. vetilete %’
Az informatika mdltjara vonatkozo | Néhany kulcstalalmany megismeré- Klséloada.s Ok ,toftenetek az 1nfo|”- magyarok az informatika torténete- E)

. . , . matika fejédésébol. Lyukkartya ké- H)
torténetek megismertetése. se. Neumann Janos s ben .
szitése. if)
Annak tisztazésa, hogy az informa- | Helyi haldzat. . . wor e )
tikai eszkézok alkalmazasanak me- | Masok adataihoz, dokumentumai- | Sajéat etikai kédex megalkotasa. az informatika lehetdségei és korla I,D) d)
, tai é) k)
lyek a fontosabb etikai kérdései. hoz val6 hozzaférés.
A szamitogépes jatékok és az inter- | Veszélyek a szamitdgép-hasznalat- A probléma megfigyelése (sajat ta- g , - TE)
e o . . pasztalatok!). ujfajta veszelyek a vilagbhan
net hasznalatanak veszélyei. ban. Jatékszenvedély. . 14 k)
Tanulsagos esetek megbeszeélése.
6. Médiainformatika (2 6ra)
Témakorok és altéeméak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Kapcsolodasok Kad
UJ qurmacms gszkgzokon alz_:lpulo Nem nyomtatott informéciéhordo- | Oktato CD-k hasznélata — gyorsan o
konyvtari szolgaltatasok megisme-| Kol i 1ais s s tantargyi anyagok Tag
réso z6k. Elénydk és hatranyok megtalalni az informaciot.
Tanulmanyi feladathoz keresokér-
Keresési technikak hagyomanyos és | dések megfogalmazasa. Egyszeriibb Hoavan boldoauliunk az informaci-
Az informécidkeresés technikaja elektronikusan tarolt informacio ke- | irdnyitott forras- és informéaciokere- gy gul T)

resésénél

sés direkt eszkdzokben és a helyi
adatbézisban.

Ok vilagaban?

A tovabbhaladas feltételei

1. Az informatikai eszk6z6k hasznalata

A tanulo:

— Tudjon szamitogépet dnalléan Gzembe helyezni.
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— Ismerje a fobb egységeket és funkciodikat.

— Ismerje a hattértarolok szerepét, azok néhany fajtajat.

— Tudjon lemezmeghajto6t kivalasztani.

— Tudjon a kdnyvtarszerkezetben tajékozodni, mozogni, kdnyvtarat valtani, a szamara szlikseges fajlt megtalalni.
— Tudjon kdnyvtérat létrehozni, tordlni.

— Tudjon fajlt, konyvtarat athelyezni, masolni.

— Ismerje a lemezkezelés szabdlyait.

— Tudja megkeresni az altala hasznalt programok futtathatd és egyéb alloméanyainak ikonjait.

— Tudja tébb mddon is elinditani az altala hasznalt programokat.

— Tudjon meniielemeket, parancsokat hasznalni.

— Tudja hasznélni a grafikus felllet ablakait, ablakrendszerét, tudja modositani azok tulajdonségait.
— Tudjon 6nalléan hasznalni jaték- és oktatéprogramokat.

2. Informatikaalkalmazdi ismeretek

A tanulo:

— Tudjon 6nalldéan hasznalni egyszerii rajzkészitd programot.

— Tudatosan hasznalja a rajzoléprogramot rajzos-széveges munkainak megalkotasara, modositasara.
— Tudja a dokumentum egy részét kijeldlni.

— Tudja mozgatni a dokumentum Kijel6lt részletét.

— Tudja segitséggel elmenteni elkészllt munkait az &ltala kivalasztott helyre, azokat tudja onnan visszatélteni.
— Tudja segitséggel kinyomtatni kész munkajat.

— Tudjon 6nalléan begépelni széveget.

— Tudja tébb mddon kijavitani, mddositani a szoveget.

— Tudja a dokumentum egy részét kijeldlni.

— Tudjon kezelni megfeleld program segitségével hangos, képes dokumentumot.

— Tudjon megfeleld program segitségével rovid animaciot elkésziteni.

— Ismerje a vagolap szerepét, tudja azt hasznalni szerkesztési miiveletekre.

— Tudja kinyomtatni kész munkajat.

— Tudjon 6nalléan begépelni széveget.

— Tudja tébb mddon kijavitani, mddositani a szoveget.

— Tudja a dokumentum egy részét kijel6Ini.

— Tudja végrehajtani karakterek, szavak formazasat.

— Tudjon kezelni megfeleld program segitségével hangos, képes dokumentumot.



— Tudjon hangfelvételt késziteni arra alkalmas program segitségével.

3. Infotechnolégia

A tanulo:

— Legyen képes egyszertien kodolt {izenet olvasasara, tovabbitasara.

— Tudjon hasznalni egy titkosirast, az abban lev lizenet informaciotartalmat képes legyen megérteni.

— Legyen tisztdban a kddolas menetével, az informéaciok ilyen kezelésével.

— Ismerjen meg kiilonbdz6 informaciofajtakat.

— Tudja kiilonféle formakban megfogalmazni a hétkdznapi életben és az iskolaban eléforduld események, tevékenységek algoritmizalhatd részleteit.

— Tudjon Logo nyelven egyparaméteres eljarasokat létrehozni.

— Tudja a létrehozott eljarasokat épitdelemként felhasznalni.

— Alkalmazza a paraméterek modositdsdval megvalosithatd vizsgalatokat.

— Ismerje fel és tudja kulonfeéle formakban megfogalmazni a hétkdznapi életben és az iskolaban eléforduld események, tevékenységek algoritmizalhato
részleteit.

— Tudjon Logo nyelven tobbparaméteres eljarasokat létrehozni.

— Tudjon létrehozni rekurziot tartalmazé tobbparaméteres eljarasokat.

— Tudjon egyszeriibb folyamatokat modellezni a paraméterek modositasaval, 1assa a paraméterek szerepét, hatasat.

— Ismerje fel az adatok (paraméterek) visszajelzésének tényét.

— Legyen tisztdban a kddolas menetével, az informéacidk ilyen kezelésével.

— Lassa meg a kapcsolatot az informacio kiilonb6z6 megjelenési formai kozott.

— Ismerje, értse az informéacid, mint jelenség lényegét.

4. Infokommunikacio
A tanulo:
— Tudjon segitséggel elektronikus levelet olvasni és kildeni.
— Tudjon cim alapjan weboldalt felkeresni.
— Lésson peldat internetes keresésre.

5. Az informéaci6és tarsadalom

A tanulo:
— Ismerje fel az informacio jelentGségét a régi és a mai tarsadalmakban.
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6. Médiainformatika

A tanulo:
— Tudjon informéciot szerezni nem nyomtatott dokumentumokbdl.
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Fejlesztd szakasz

Célok és feladatok

Korunkban a tarsadalmi szocializacié mar kdrnyezetlnk informatikai rendszerébe vald beillesz-
kedést is jelent. Az oktatas fejlesztd szakaszaban a tanulénak mar legyenek sokirdnyu tapasztalatai az
alapvetd informatikai eszk6zok helyes hasznalatardl, az informacioszerzés és a kommunikacid tarsa-
dalmi rendjér6l. Legyen képes informaciotudatos viselkedésre.

A szamitdgép kiemelkedik az informatikai eszk6zok sordbol, ismerje meg a tanul6 a szamitégép
kezelésének alapjait, a legfontosabb hardvereszkdzok hasznalatat. Tudja a hardver és szoftver fogal-
mat. Iskolai tanulmanyi és kozosségi feladataihoz kapcsolddd szamitdgepes programokat hasznaljon
(MINDEN TANTARGY). Gyakorlottan hasznalja a feladathoz valasztott alkalmazoi programokat,
ismerje ki magat multimédias kornyezetben. Legyen képes elvégezni a mindennapi karbantartas fel-
adatait. Ismerje néhany kiemelkedé magyar tudos szerepét a szamitogép fejlodésében.

Az algoritmizalas egyszerre eszkdze a problémamegoldasnak és a képességfejlesztésnek. Ismer-
jen a tanul6 alapalgoritmusokat, tudjon alapvetd utasitasokat olyan programozasi nyelven, amely al-
kalmas az algoritmusok kiprobalasara. Tudjon egyszerti folyamatokat modellezni, legyenek tapaszta-
latai a természeti, tarsadalmi események szamitdgépes modellezésében.

Az informacioszerzés adatok gyiijtését és feldolgozasat jelenti. Ismerje a tanulé az adatkezelés
technikajat, az adatvédelem és a szerzdi jog szabalyait.

16 a kdnyv értékét, a konyvtar és az internet lehetdségeit.

Nagyon fontos az, hogy a tanulok életkoranak megfeleld eszkozokkel és modszerekkel dolgoz-
zunk. Minden tanoran sokféle érdekes tevékenységgel talalkozzanak a gyerekek.

Szerezzenek tapasztalatokat az 6nallé tanulds fontossagardl, hatékony technikairdl, igy készil-
hetnek fel az egész életen at tarto tanulasra.

Az egyénileg, elszigetelten végzett tevékenységeket gyakran kivalthatja a csoportoknak adott, ko-
zosen megoldhat6 feladat. Valodi kihivasokat jelentd feladatokat, ,,élesben” megoldand6 problémékat
is kapjon a tanul6csoport.

Témakorok

A tananyag fejezetei:
1. Az informatikai eszkdzok hasznélata
2. Informatikaalkalmazdi ismeretek
3. Infotechnoldgia (problémamegoldas informatikai eszkdzokkel és modszerekkel)
4. Infokommunikacio
5. Az informécios tarsadalom
6. Médiainformatika

17
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Tartalmak

7. évfolyam

1. Informatikai eszkdz6k hasznalata (6 6ra)

Témakorok és altémék A tartalom kulcselemei Tanuloi tevékenysegek Ka
Al Lets g s . Kiilonb6z6  inf tikai k6zok
Tajékozodas kiillonbozé informati- _— I ! onl?ozo inrormatiial - eszk0zo
S Informatikai eszkdzok. szerepének megismerése.
kai kornyezetekben. . L , - . . | prol
O ... | Intelligens eszkdzok. Ismerkedés a szamitastechnika f6
A szamitogep alkalmazasi tertletei. e
alkalmazasi terileteivel.
A periféridk helyes hasznalata.
A szamitogép f6 egységei. Felhasznaloi karbantartas elvégzése.
A szamitogep és periféridinak keze- | Kozponti egység és periféeriak. A billentytizet és az egér karbantar- | fizi
Iése felhaszndldi szinten. Mértékegységek a szémitdstechni- | tisa..Egészséges, ergonOmiai szem- | tecl
kaban. pontoknak megfeleld szamitogépes
munkakdrnyezet
. - v 1. . | A hattértarak miikodési elve: mag- | A hattértarak helyes hasznélata. .
Az informatikai eszkozok miikodési attertarak mu OdGSI..e Ve m,ag ¢ NETYES nasz . fizi
. . , neses és optikai elven torténd taro- | Hardvereszkdzok — kivalasztasanak
elveinek bemutatsa es hasznélata. ) L. tect
las. szempontjai.
(e . S A szémitogépek helyes hasznélata.
Szamitogep-hasznalat az iskolaban. - . ; gepeK nely" c e |
AN . Hazirend a gepteremben. Az iskolai halozat vazlatos felépité- | iske
Halozati alapismeretek. .
se, hasznalata.
Programok hasznélata. Szoftverek fontos tipusai. tant
Multimédias oktatoprogramok, ok- | A multimédias szamitogép. Multimédiés oktatoprogramok 6nal- tara
tatdsi anyagok hasznélata. 16 hasznalata.
. , Hattértarak, allomanyok kezelése.
Az operacios rendszer es a fontos (s . L
. ensson: | AZ Operacios rendszer. Megfeleld mappaszerkezet kialaki-
segedprogramok alapszolgéltatasai- | *; . PN . A . , ,
. Allomanykezel6 segédprogramok.  |tasa. Allomanyok kezelése seged-
nak bemutatasa. .
programmal is.
Virus fogalma. Viruskeres6 program inditasa, lze-|az c
Viruskezelés. Miért kell védekezni a virusok el- . SO_progr ’
. . neteinek értelmezése. az |
len? Viruskezeld programok.
o . Tomorito ismerése.
A tdmorités fogalma, célja, egysze- omortioprogiam megismm .
N e e Tomoritett  allomény tartalmanak
Tomorites. i tdmoritési modok. TOmOritéprog- o . .
. ; megtekintése, kicsomagolasa.
ramok. Gazdasagossag. ! ) . N
Kivalasztott allomanyok tdmoritése
2. Informatikaalkalmazoi ismeretek (10 6ra)
Témakorok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Ka
Rajzok és abrak készitése.
Rajzi dokumentumok létrehozésa, A pixel. Abraszerkesztés A végolap hasznalata. kor
atalakitasa, formazasa. PIXEL. ' Miiveletek rajzrészletekkel. tém
Képek bevitele.
Szdvegegységek. Szbveges dokumentum elkészitésé-
; . .| Karakter-, bekezdés- és oldalforma- | nek szokasos menete. Level, Ujsag-| .
Szbveges dokumentumok létrehoza- | _, (s Ry pal
, s - Z4s. oldal, kérd6iv, feladatlap készitése. Py
sa, atalakitasa, forméazasa. szit

Képek a szdvegben.
Fejléc, labléc.

Kisebb méretii dokumentum terve-
zése, szerkesztése.

18
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Témakorok és altémék A tartalom kulcselemei Tanuloi tevékenysegek Ka
Téablazatok hasznalata a mindennapi
életben. Adatok tablazatos forméba

Téblazatos dokumentumok. Adatok gyljtése és csoportositasa, | rendezése, feldolgozasa. EU

Az adatkezelés alapjai. feldolgozésa. Hivatkozésok, képletek és fliggveé-
nyek hasznélata.

Diagramok készitése.
Egyszeri szoveget, rajzot és tabla-
zatot is tartalmazé dokumentumok

Osszetett dokumentum készitése. elkészitése. 0SZ
Az internetrol letoltott dokumentu-
mok elhelyezése.

Multimédias dokumentumok elké-

Multimédias dokumentumok (szo- szitése koz0s munkéban, csoportok-

veg, rajz, zene, fénykép, animéacid, | A multimédia elemei. ban. Szbveg, rajz (abra), zene, fény- | szel

film) készitése. kép (film), animécio elhelyezése a
dokumentumban
Bemutatokészitd szoftverek megis- sze

Elektronikus faliGjsagok, Kkirakati | A szamitogépes bemutatd fogalma. | merése. Bemutat6 készitése. sk

bemutatok készitése. Dia, vetités. Az interneten elhelyezhet6 doku- 6 K
mentum.

A feladat megoldasahoz szlikseges . . Egy feladat megoldasanak lehet6sé-

e o ) Alkalmazoi rendszerek jellemzoi. ; P . ,
alkalmazoi kdrnyezet kivalasztasa. gei, a megfeleld szoftver valasztasa.

Az informécid szemléltetéset, ér- | Informécid és adat. Adatok kereseése dokumentumok-

telmezését, vizsgalatat segit eszkd- | Az adatok megjelenitése: szdveges, | ban. Adatok megjelenitése, kiemelé- | akt

z0K, illetve mbédszerek megismerése. | tablazatos és grafikus lehetdségek | se.

Adatok csoportositasa, értelmezése, | Adatok a mindennapi életben, a tu- e . .

. PR . . . Az adatok gytijtése €s értelmezese. |az i

azok grafikus abrazolasa, kovetkez- | doméanyos életben. 1 ;U P

, , . Tablazatok és diagramok készitése. | kap
tetések levonésa. Diagramok

Az adatbazisokbol, szadmitdgépes | Informéacidforrasok. Kerese? m,eglevo 2 datbaz[sban.

(14 . P s . . . . | Informécio szerzése tantargyi prog-| __ .
halozatbdl vald informacioszerzés | Az adatbazisok szerepe az informa- PR P Ity S lazi
Y e . , s A ramokbdl, kdnyvtari adatbazisokbal,

maodjainak megismereése. cidszolgaltatashan. . .
internetrol.

A megtalalt informaci6 gytjtése, ér- | Adatok gytijtése és feldolgozasa ké- A,datok_ gyujtese,, t,all)lazatba rengle- .

. ! ., R ! zeése, diagram készitése, elhelyezése | min

telmezése, feldolgozésa. zi és szamitogépes modszerekkel. s
sajat dokumentumban.

Adatok az interneten. Képi informacio. Tematikus terképek keresése az in-
terneten.

3. Infotechnoldgia (13 6ra)

Témakorok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Ka

A pr_oblemak_ mggoldaf.a_hoz’szuk?e- Hardver- és szoftvereszk6zok. Megoldhaté-e a probléma informa- | Ner

ges informatikai eszkdzok és mod- s S s ) .

. . Eszkdzismeret. tikai eszkdzokkel, modszerekkel? SzZAl
szerek megismereése.

Iskolahoz  kapcsolodd problémak | A problémamegoldas lényege. Problémabdl feladat. val(

megoldasa 6nallo, illetve iranyitott | Csoportok a munkaban. Projektfeladatok megoldéasa egyeéni | me

csoportmunkéban (projekt). Egyének a munkéaban. és teammunkaban. szel
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Témakorok és altémék A tartalom kulcselemei Tanuloi tevékenysegek Ka
Algoritmusok  készitése, leirdsa
Adott feladat megold&sdhoz algo- | Algoritmusok. algorl'_[muslelro nyelv,en. (s
. . - - Algoritmusok kodolasa a szamito-
ritmuselemek, algoritmusok terve- | Elemi algoritmusok. ; . . . . |egy
. L ocei e . .2 gEep Szamara egyszeru programozasi
zése, megvalositasa és végrehajtasa. | Algoritmusok leirasa. pro
. g, - . Lo nyelven.
Az algoritmikus absztrakcio eszko- | Az alulrdl felfelé épités elve. -- . . | mo
RN e Py - i e oy Osszetett algoritmusok az alulrdl
zei, a lépésenkénti finomitas elve. | A 1épésenkénti finomitas elve. NS L. e
felfelé epités es a lépésenkeénti fi-
nomitas elve alapjan.
A problemellmegoldas soran szilkse- S . Mikor tekintjik megoldottnak a fel-
ges adatok es az eredmeny kapcsola- | Bemeneti és kimeneti adatok. adatot?
ta. '
Elemi és 0Osszetett adatok megk- | Elemi adatok. Az elemi és Osszetett adattipusok | pél
16nbOztetése, kezelése. Osszetett adatok. jellemzbi, alkalmazésuk. élet
] . , - A bemenb adatok modositasa
Véletlen jelensegek modelljeinek |, ,. . . . 1 .
. ) . .. | Véletlen esemeny. Véletlen szam generalasa. Vel
megismerése, a paramétermddositas | , . . - ) ,
. . . . Véletlen szam. Véletlen szamok alkalmazasa prog- | ban
hatdsainak megfigyelése.
ramokban.
Programkészités.
Feladatok megoldasa fejlesztd rend- Eslzkozvalasztas. Egysgeru, pl. k,eres,em €s rendeze§1
szerrel Kész programok. algoritmusok kddoldsa programoza- | mat
' Modositas. si nyelven.
Sajat program irésa.
4. Infékommunikécié (4 ora)
Témakorok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Ka
Hasznos webhelyek.
A7 URL. Tema‘Elkus és kulcsszaV,aS’ keres6
. . . i ) hasznélata webhely kereséséhez.
Hatékony, céltudatos informéacié- | Kulcsszavas keresés. ) g .
) . o L Weboldalak szdveges és grafikus |gyo
szerzés az internetrél, informacié | A weblap. , . . 1o s )
. . - - i részleteinek, adatainak letoltése, | szl
elhelyezése az interneten. Az interneten talalt informéacié men- mentése
tese. Sajat dokumentum elhelyezése az
interneten.
Az e-mail. Levelez6lista. Urlapok. Sajat e-maII_C|m Ietrehoz,asa.
o " .| Az elektronikus levelezés alapfunk-
L 3} . | A telefon mint informéaciokeresés és | .. e ,
Infokommunikacios eszktzzel egyé- bt . cidinak hasznélata: kiildes-fogadas.
o f ool . -tovabbitas eszkoze. , - e s
ni informacio kildése és fogadasa, PN . .. | Csatolas. Egy levelezélista kiproba- | kdz
. xS o Informéaciotovabbitas mobil eszko- | . -t
mobilkommunikacios eszkozok. " ) ) ) lasa. Internetes {irlap kitoltése
z0kkel és ezek hardver- és szolgalta- | - s . .
PP Uzenet kildése és fogadasa mobil-
tési feltételei. SMS, MMS. S Lo
kommunikacids eszkdzokkel.
5. Az informacids tarsadalom (2 éra)
Témakorok és altémék A tartalom kulcselemei Tanuloi tevékenysegek Ka
Szerz01 Jos! al.&.lp f ogalmak, a szabad Szabad-e egy konyvet fénymasolni,
felhasznalas korebe tartozo adatok, Szerzéi o és eqv CD-L.eav szamitoaéoes orog. | 52¢
dokumentumok példakon torténd Jo8- 9y » €9y gepes prog aje

bemutatasa.

ramot?
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Témakorok és altémék A tartalom kulcselemei Tanuloi tevékenysegek Ka
Az informatikai biztonsag kérdései- | Adataink a hal6zatokon. A weplapokgn talalt any'a,go,k elem- ,

. . L) . . zése hitelesség szempontjabol. Ad:
nek, illetve az informéaciénak a hite- | Adatvédelem. . y .

) . . Adataink megadasanak veszélyei. ez e
lessége. Adatbiztonsag. . 1A el

Tanulsagos példak gytijtése.

Az informatika e’mberll kzl:lpcso_lato,k- Az informatikai eszkézok adta lehe- Hogy_an. valtozta_ttja_k meg ,eletL{nket _
ra gyakorolt hatasa példakkal: malt| ", . . az 0] informatikai szolgaltatasok, |az i

L tdségek régen és ma. - . g
és jelen. lehetdségek? Fliggdség.

Az infokommunik&cids vilagban ki- Informécidhordozdk hasznélata. nen

alakult alapvet6 viselkedési szaba- | Netikett. Az iskolai helyi hal6zat és interne- i

lyok bemutatasa példakon. tezés szabalyai. )
Magyar tuddésok szerepe az informa-

A szémitéstechnika torténete. tikai kultara fejlédésében. kise

A szamitogépek torténete. Milyen szdmitogépet alkotott Neu- | dok
mann Janos?

6. Médiainformatika (2 6ra)

Témakorok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Ka

A konyvtartipusok, az elektronikus Lexikon, szotar, kézikényv, szak-

.. f v . ; " o : Ors
konyvtar lehetéségei és alkalmazasa konyv, kdzhasznu informacios for- NeL
a tanulasi folyamatban, a kézhasznu | Elektronikus konyvtarak. rasok hasznalata. Az informaciohoz ME
tajékozddasban és a rekreacioban. jutas. Esélyegyenl6ség.

A tanulményi probléméanak megfele-
10, médium ,kwalaSZta?a, ©s feld.Olgo- Az informéacidkeresés problémai. Az informatika kiilonb6z0 teriiletein
zasa a forrasfelhasznalas algoritmu-| ', . gy ) ; ) tant

. o . Médiumok kivalasztasa. tanultak egyiittes alkalmazésa.
sanak és etikai szabalyainak alkal-
mazasaval
8. évfolyam
1. Informatikai eszkdz6k hasznalata (6 6ra)

Témakorok és altémék A tartalom kulcselemei Tanuloi tevékenysegek Ka
Téjékozodas killonbdzé informati- o KiilonbozG informatikai - eszkozok
S Informatikai eszkdzok. szerepének megismerése.
kai kornyezetekben. . e , - . . | pro
O ... | Intelligens eszkdzok. Ismerkedés a szamitastechnika f6
A szamitogep alkalmazasi tertletei. e
alkalmazasi tertleteivel.
A hardver fogalma. A sz&mitogép 6 A perlfer!a[ghelyes hasz,nalata’\. )
f e e s P . L .~ | Felhasznaloi karbantartas elvégzése.
A szamitogep és periféridinak keze- | egységei. Kdzponti egység és peri-| ", (o
. A 22 o X .- | Egészséges, ergondmiai szempont-
lése felhasznaloi szinten. féridk. Ergonémia. Milyen szamito- . e
B} ") . oknak  megfelelo  szamitogépes
gépet vasarolnank? .
munkakdrnyezet.
Szémitogép-hasznéalat az iskolaban. Haglrend a gep'_[er(,erT)ben. Asz_amlto_ger’Je,k helyfa > hasznal'flta}., .
AN . Az iskolai helyi halozat. Az iskolai halozat vazlatos felépité- | iske
Halozati alapismeretek. P e .
A hélozati szolgaltatasok. se, hasznalata.
Programok hasznélata. Szoftverek fontos tipusai.
S , A szoftver fogalma. P , . o | tant
Multimédids oktatoprogramok, ok- o Multimédias oktatoprogramok 6nal- |
A multimédias szamitogép. tara

tatdsi anyagok hasznélata.

16 hasznalata.
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Témakorok és altémék A tartalom kulcselemei Tanuloi tevékenysegek Kaj
. , Hattértarak, allomanyok kezelése.
Az operacios rendszer és a fontos (s P L
. (enszon: | AZ Operacios rendszer. Megfeleld mappaszerkezet kialaki-
segédprogramok alapszolgaltatasai- | ; , P . A . , ,
. Allomanykezel6 segédprogramok.  |tasa. Allomanyok kezelése seged-
nak bemutatasa. .
programmal is.
Virus fogalma. Miért kell védekezni
. . a virusok ellen? Viruskezel6 prog- | Viruskeres6 program inditasa, iize- |az
Viruskezelés. , . Y . ] . . .
ramok. Viruskezel¢ program kiva- | neteinek ertelmezése, gyakorlas. azi
lasztdsanak szempontjai.
Tomoritéprogram megismerése.
A tomorités fogalma, célja, egysze- | Tomoritett allomény tartalménak
TOmOrités rli tomoritési modok. Tomoritéprog- | megtekintése, kicsomagolasa, kiva-|gaz
ramok. lasztott  &lloményok  tomoritése,
gyakorlés.
A hattértarak miikddési elve: mag-
Az informatikai eszk6zok miikddési | neses és optikai elven torténd taro- A . fizi
. . , ) AR .~ | A hattértarak helyes hasznalata.
elveinek bemutatdsa es hasznélata. | las. Hardver eszkdzok kivalasztasa- tecl
nak szempontjai
2. Informatikaalkalmazoi ismeretek (16 ora)
Témakorok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Ka
Rajzok és abrak készitése.
Rajzi dokumentumok létrehozésa, | Rajzi objektumok.. A vagolap hasznalata. Kol
atalakitasa, formazasa. Abraszerkesztés. Miveletek rajzrészletekkel. tém
Képek bevitele.
Szegély és mintézat. Szbveges dokumentum elkészitésé-

; . . | Behlzés. nek szokasos menete. Levél, Gjsag-|
Szbveges dokumentumok létrehoza- | - |, " (s s paly
sa. Atalakitasa. formazasa Téablazat a szdvegben. oldal, kérd6iv, feladatlap készitése. s7it

’ : ' Tabulatorok. Kisebb méretli dokumentum terve-

Hasabozas. zése, szerkesztése.
Téablazatok hasznalata a mindennapi
Tablazatos dokumentumok. Adatok gyiijtése és csoportositasa, eletben,. Adatok tablgzatos_formapa
. . ; rendezése, feldolgozasa. Hivatkoza- | EU:
Az adatkezelés alapjai. feldolgozésa. ) e .
sok, képletek és fliggvények haszna-
lata. Diagramok készitése
Egyszerli szOveget, rajzot és tabla-
Osszetett dokumentum készitése Dokumentumtipusok. zatot is tartalmaz6é dokumentumok 057
' Téablazat a szdvegben. elkészitése. Az internetrél letoltott
dokumentumok elhelyezése.
Multimédias dokumentumok elké-
Multimédiads dokumentumok (sz6- | A multimédia fogalma. A multimé- | szitése kéz6s munkéaban, csoportok-
veq, rajz, zene, fénykép, animacio, | dia elemei. Multimédia hardver- és | ban. Sz6veg, rajz (abra), zene, fény- | szel
film) készitése. szoftverfeltételei. kép (film), animacio elhelyezése a
dokumentumban.
Bemutatokészité szoftverek megis- s7e)
Elektronikus falitjsagok, kirakati | A szamitogépes bemutato elemei. merése. Bemutato készitése. .
Ay s . , . i iske
bemutatok késziteése. Internetes megjelenés. Az interneten elhelyezheté doku- 6 K
mentum.
" . Alkalmazoéi rendszerek jellemzoi, az " o
A feladat megoldasahoz szikséges PR ) Egy feladat megoldasanak lehetése-
alkalmazdi  koérnyezet megvéalasz- ale

alkalmazdi kornyezet kivalasztasa.

tasanak szempontjai.

gei, a megfeleld szoftver valasztasa.
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Témakorok és altémék A tartalom kulcselemei Tanuloi tevékenysegek Kaj
Az informécid szemléltetéset, ér-|Informécid és adat. Az adatok meg- | Adatok keresése dokumentumok-
telmezését, vizsgalatat segité eszko- | jelenitése: szdveges, tablazatos és|ban. Adatok megjelenitése, kiemele- | aktt
z0K, illetve mbédszerek megismerése. | grafikus lehetéségek. se.
Adatok cgopor'gos[tasa,, ertelumezese, Adatok a mindennapi életben, a tu- | Az adatok gytijtése és értelmezése. |az i
azok grafikus abrédzolasa, kovetkez- ) , . p 2 7 U ol
, . domanyos életben. Diagramtipusok. | Tablazatok és diagramok készitése. |kap
tetések levonésa.
Az adatbazisokbdl, szamitogépes | Informacidforrasok. Kerese? m,eglevo 2 datbaZ{sbar'].
14 . P ‘. . . . . | Informacié szerzése tantargyi prog-| __ .
haldzatbdl valo informacidszerzés | Az adatbazisok szerepe az informa- PR P Ity S lazi
Y ge . , s A ramokbdl, kdnyvtari adatbazisokbal,
maodjainak megismerése. cidszolgaltatashan. . .
internetrol.
A megtalalt informacio gyijtése, ér- | Adatok gyiijtése és feldolgozasa ke- | Adatok gyliitése, tabldzatba rende-|
. X . R 8 zeése, diagram készitése, elhelyezése | min
telmezése, feldolgozésa. zi és szamitogépes modszerekkel. s
sajat dokumentumban.
Adatok az interneten. Tematikus anyagok keresése az in- tant
terneten.
3. Infotechnoldgia (6 6ra)
Témakorok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuloi tevékenysegek Ka
A problémék megoldasahoz sziiksé- | Hardver- és szoftvereszkzok. I\_/Iegoldha!f[o_-_e a proplema informa-
. - o . s tikai eszkdzokkel, modszerekkel? Ner
ges informatikai eszkdzok és mdd- | Eszkdzismeret. p . . .
. , . , A megfelel6 hardver és szoftver va- | szal
szerek megismerése. Eszkbzvalasztas. )
lasztasa.
Iskoldhoz Kapcsol6dd  problémak | 2 Problémamegoldas lényege. Problémébél feladat. val
P P Projektszemlélet. . ) -
megoldasa 6nallo, illetve iranyitott ) Projektfeladatok megoldéasa egyeéni | me
) : Csoportok a munkaban. . .
csoportmunkéban (projekt). ) ) és teammunkaban. szel
Egyének a munkéaban.
. Algoritmusok  készitése, leirdsa
Algoritmusok. algoritmusleird nyelven
Adott feladat megoldasédhoz algo- | Elemi algoritmusok. gort YEIVen. f e
. . . - Algoritmusok kodolasa a szamité-
ritmuselemek, algoritmusok terve- | Algoritmusok leirasa. . . i .| egy
. L s e ., . . _.. | gép szamara egyszeril programozasl
zése, megvalositasa és végrehajtasa. | Absztrakcid az algoritmus elkészite- nvelven pro
Az algoritmikus absztrakcié eszko- | sének folyamataban. Y , . < | mo
N e o ) s Osszetett algoritmusok az alulrdl
zei, a lepésenkénti finomitas elve. | Az alulrol felfelé épités elve. NS L A
A lépésenkenti finomitas elve felfelé épités és a lépésenkénti fi-
P ' nomitas elve alapjan.
if;gg:g?g?:f223;2?{61%52(;‘;5.2: Bemeneti és kimeneti adatok. Mikor tekintjik megoldottnak a fel-
?a y kap El16- és utofeltételek. adatot?
Elemi és 0Osszetett adatok megki- | Elemi adatok. Az elemi és Osszetett adattipusok | pél
lIonboztetése, kezelése. Osszetett adatok. jellemz6i, alkalmazasuk. élet
Programkészités. Kés
Feladatok megoldasa fejleszt6 rend- ., . Egyszerli, pl. keresési és rendezési| .
Eszkdzvalasztas. . R . | mo
szerrel. algoritmusok kddolédsa programoza- sai
si nyelven. Je
Véletlen jelenségek modelljeinek |, ,, ) A bemend adatok moédositasa. Vé-
. . . 1 ... | Veéletlen esemeény. . 14 . a Vi
megismerése, a parametermodositas |, , - ) letlen szdm generédldsa. Veéletlen
Véletlen szam. ban

hatdsainak megfigyelése.

szamok alkalmazasa programokban.
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4. Infékommunikécié (6 ora)

Témakorok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Ka
Hasznos webhelyek.
. . . ... | Az URL. Keresesi technikak. Temat,lkus ©s kulcsszav,as, keres
Hatékony, céltudatos informécié- | . DR . hasznélata webhely kereséséhez. tant
) . o . ., | Osszetett keres6-kifejezés. Az inter- ) . .
szerzés az internetrél, informacid e - .| Weboldalak szdveges és grafikus | gyo
. . neten talalt informacid6 mentése.| , . . - )
elhelyezése az interneten. s . részleteinek, adatainak letdltése, | szu
Publikalas az interneten . .
mentése. Sajat dokumentum elhe-
lyezése az interneten.
Sajat e-mail cim létrehozasa. Az
elektronikus levelezés alapfunkcioi-
Infokommunikéacids eszkdzzel | Az e-mail. Levelezélista. Urlapok nak h:flsznallata: k_gld}é s-fogadg >
A T TR . .. | Csatolt allomanyok kiildése. Tovab-
egyéni informacid kildése és foga- | Informacidtovabbitas mobil eszké-| ., ) ) az
y . s A ) ) ) bitds. A levél mentése. Egy levele-| .
dasa, mobilkommunikacids eszko- | zokkel és ezek hardver- és szolgalta- | .. S, . gei
- . R z0lista kiprobalasa. Internetes trlap
z0k. téasi feltételei. S
kitoltése.
Uzenet kildése és fogadasa mobil-
kommunikacids eszkdzokkel
5. Az informacids tarsadalom (1 éra)
Témakorok és altéeméak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Kaj
Szerz6i jogi alapfogalmak, a szabad | Szerz6i jog. Szoftverek jogi statusa. | Szabad-e egy konyvet fénymasolni?
felhasznalas korébe tartozo adatok, | Freeware, shareware. Es egy CD-t, egy szdmitogépes |sze
dokumentumok példakon torténé | Az interneten 1évé informacio szer- | programot? Interneten talalt infor- |a je
bemutatasa. z061 jogi helyzete. macios anyagok elemzése.
Adatvédelem. .
Az informatikai biztonsag kérdései- | Adatbiztonsag. A weplapokgn talalt any'a,gc{k elem- |
. . L) . zése hitelesség szempontjabol. ada
nek, illetve az informéaciénak a hite- | E-bolt. . ., .
) S Adataink megadasanak veszélyei. ez e
lessége. Digitéalis alairas. Tanulsicos példak evilitése
Hitelesség. £OSP ey
Az informatika emberi kapcsolatok- A,‘,Z ,|nforrr’1at|ka,| eszkozok e}dta .Ie’he- Hogyan valtoztatjdk meg életiinket
. A . 1. | toségek régen és ma. A vilag kitaru- P Iy ez .
ra gyakorolt hatasa példakkal: malt| PP . az 0] informatikai szolgaltatasok, |az i
s lasa. A szamitogép és az internet ve- . .
és jelen. g lehetdségek? Fliggdség.
szélyei.
Az infokommunik&cids vilagban ki- Informécidhordozdk hasznélata. nen
alakult alapvet6 viselkedési szaba- | Netikett. Az iskolai helyi hal6zat és interne- i
lyok bemutatasa példakon. tezés szabalyai. )
Szémitastechnika torténete. Neumann Janos. Magyar tudosok szerepe az informa- | kisc
A szamitogépek torténete. Neumann-elv. tikai kultara fejlédésében. dok
6. Médiainformatika (2 6ra)
Témakorok és altémak A tartalom kulcselemei Tanuldi tevékenységek Ka
A tanulményi probléméanak megfele-
10, médium ,kwalaSZta?a, ©s feld.Olgo- Az informéacidkeresés problémai. Az informatika kiilonb6z0 teriiletein
zasa a forrasfelhasznélas algoritmu- tant

sanak és etikai szabdalyainak alkal-
mazasaval.

Médiumok kivalasztasa.

tanultak egyuttes alkalmazésa.
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A tovabbhaladas feltételei

1. Az informatikai eszk6z6k hasznalata
A tanulo:

Ismerje a szamitastechnika f6 alkalmazasi terlleteit.

Ismerje a kdzponti egység és a perifériak kozti informacidaramlas iranyat. Ismerje a fobb
egységeket, perifériakat és mikodési elviiket. Tudja a szamitogépet és perifériait 6nalléan
hasznalni.

Tudjon a konyvtarszerkezetben tajékozodni, mozogni, kdnyvtérat valtani, a szamara szikse-
ges fajlt megtalalni.

Tudjon kdnyvtéarat Iétrehozni, torolni.

Tudjon fajlt, kdnyvtarat athelyezni, masolni.

Tudjon méagneslemezt formazni, legyen tisztdban a lemezformazas veszélyeivel. Ismerje meg-
felel6 lemezellen6rz6 program hasznélatat.

Tudjon 6nalléan hasznalni multimédias oktatoprogramokat.

Tudjon az iskolai hal6zatba belépni, onnan kilépni. Ismerje és tartsa be a hal6zat hasznalata-
nak szabélyait.

Ismerje egy virusellenérz6 program kezelését. Szerezzen jartassagot fert6zott allomany virus-
irtasaban, legyen tisztaban a virusirtas veszélyeivel.

Legyen képes a fert6zések elleni véddintézkedések végrehajtasara.

Ismerje egy tomoritOprogram kezelését. Tudjon egy tomoritett llomanyt kicsomagolni. Tud-
ja kivalasztott konyvtar tartalmat tomariteni.

2. Informatikaalkalmazdi ismeretek
A tanulo:

Tudja megkiilonboztetni a kiilonbozo szovegegységeket.

Tudjon bekezdést és oldalt forméazni.

Legyen képes az életkoranak megfeleld szinten az sszetartozo adatok kozotti dsszefiiggések
felismerésére.

Tudjon hasznalni tantargyi, konyvtari, hal6zati adatbazisokat. Tudjon kilénféle adatbéazisban
keresni.

Ismerje a bemutatokészité program egyszerd lehetdségeit. Tudjon néhany kockabol allé be-
mutatot késziteni tantargyi problémaival kapcsolatban.

Tudjon kiil6nb6z6 dokumentumokbdl szarmazo részleteket sajat munkajaban elhelyezni.
Legyen tisztaban a dokumentumrészletek, sajat munkéaban valé felhasznalasanak etikai, jogi
normaival

Tudja a vagolapot tobb mddon is hasznalni.

Tudjon egyszerii szoveget és rajzot is tartalmazoé dokumentumot elkésziteni elére tervezés
utan.

Tudjon egyszerii mindennapi kozleményeket tartalmazé dokumentumokat késziteni.
Tudatosan tervezze meg késziilé6 dokumentumait.

Tudja értelmezni a programok altal szolgaltatott valaszokat

3. Infotechnolo6gia
A tanulé:

Tudja algoritmusleiré nyelven megfogalmazni a hétk6znapi és matematikai problémak, teve-
kenységek algoritmizalhato részleteit.

Tudja programnyelven kodolni az alapvetd algoritmusszerkezeteket.

Tudjon egyszerii (keresési és rendezési) algoritmusokat valamilyen programozasi nyelven
kodolni.
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Tudjon 0sszetett algoritmusokat épiteni az alulrol felfelé épités és a lépésenkénti finomitas
elve alapjan.

Ismerje és ismerje fel az elemi és dsszetett adattipusokat.

Szerezzen tapasztalatot probléméak informatikai modszerekkel torténé megoldasaban.
Szerezzen tapasztalatot mindennapi események modellezésére.

4. Infokommunikacié
A tanulo:

Tudjon énélléan hasznos webhelyeket felkeresni

Szerezzen jartassagot tematikus és kulcsszavas keresok hasznalataban.

Tudja weboldalak széveges és grafikus részleteit letdlteni, elmenteni.

Tudjon tematikus és kulcsszavas keres6k hasznalataval szamara sziikséges informaciokat
megszerezni.

Rendelkezzen sajat e-mail-cimmel.

Tudjon magyar nyelvii levelezoprogramot hasznalni.

Tudja, hogyan lehet SMS-t, MMS-t kiildeni és fogadni.

Ismerje a digitalis technika sokféle megjelenési lehetdségét.

5. Az informéaciés tarsadalom
A tanulo:

Léassa, hogy a ma embere az 0 informatikai kdrnyezetben éli életét.

Ismerje Neumann Janos munkassaganak fo teriileteit. Tudja, hogy a magyar tuddsok hozzajéa-
rultak a szamitastechnika fejlédéséhez.

Lassa a papir alapu és az elektronikusan tarolt informacids anyagok hasznalatanak eldnyeit,
héatranyait.

Tudja, hogy a hagyomanyos médiumok évezredeken keresztil biztositottdk az emberiség tu-
déasanyagéanak fennmaradasat.

Tudjon egyszerli zenei és filmanyagot szamitogépen lejatszani.

Tudjon egyszeri eszkozzel digitalis fényképet késziteni, ezt elmenteni és sajat dokumentuma-
iban felhasznalni.

Tudjon segitséggel feladataihoz dokumentumot valasztani.

6. Médiainformatika
A tanulo:

Tudjon lexikont, szétarakat, kozhasznu informécios forrdsokat hasznalni.
Ismerjen az iskolai konyvtarnal nagyobb kdzkonyvtérat.

Tantérgyi tanterv megvalésitasa soran felhivjuk a figyelmet a kereszttantervi felhasznalas
szilkségességére, a lehetséges kapcsolddasi pontokra.
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A tantervben kapcsolddasi terlletek

o kiemelt fejlesztési feladatok:

= énkeép és nismeret EN)
* hon- és népismeret H)
= eurOpai azonossagtudat — egyetemes kultdra E)

= kornyezeti nevelés K)
= informacios és kommunikacios kultira 1)

= testi és lelki egészség TE)
= tanulés T)

= felkésziilés a felnott 1€t szerepeire F)
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kulcskompetenciak:

» kommunik&cids

* narrativ

= dontési

= szabalykdvetd

* [ényegkiemeld

= életvezetési

= egylittmikodési

= problémamegoldd

= Kkritikai

= komplex informéaciok kezelésével kapcsola-
tos képességek

gondolkodasi képességek fejlesztése:
= induktiv gondolkodas

= deduktiv gondolkodas

= Korrelativ gondolkodas

= anal6giés gondolkodas

= vizuélis memoria

megismereési képességek fejlesztése:

= informaciGszerzés és -feldolgozas

= azismeretek Uj helyzetben vald alkalmazasa

= szovegalkotés képessége

= amindennapi életben valo eligazodas

= az 6nall6 ismeretszerzéshez sziikséges ké-
pességek

K)
n)
d)
szk)
Ik)

egy)

p)
kr)

i)
dg)
kg)
ag)
vm)

if)
Ga)
5z0)
ay)

0)
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